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Dla prostej k : Ax+By + C = 0, gdzie A2 +B2 > 0, oraz (x0, y0) ∈ k:

• ~n = [A,B] — wektor normalny prostej k

• ~u = [−B,A] — wektor równoległy prostej k

• k :

{
x = x0 − tu1

y = y0 + tu2

t ∈ R

• k : x
a
+ y

b
= 1 — r-nie odcinkowe prostej ((a, 0), (0, b) — punkty

przecięcia prostej z osiami układu, a = −C
A
, b = −C

B
)

Dla prostych

{
k : A1x+B1y + C1 = 0 gdzie A1

2 +B1
2 > 0

l : A2x+B2y + C2 = 0 gdzie A2
2 +B2

2 > 0

• l ‖ k ⇔ A1B2 −B1A2 = 0

• l ⊥ k ⇔ A1A2 +B1B2 = 0

• cos(^(k, l)) = | ~nk◦ ~nl|
| ~nk|| ~nl|

= A1A2+B1B2√
A1

2+B1
2
√

A2
2+B2

2

Dla prostej k : Ax+By +C = 0, gdzie A2 +B2 > 0, oraz punktu P (x0, y0):

• d(P, k) = |Ax0+By0+C|√
A2+B2

Dla prostych

{
k : Ax+By + C = 0

l : Ax+By + C1 = 0
, gdzie A2 +B2 > 0:

• d(k, l) = |C1−C|√
A2+B2

Dla danych trzech wierzchołków A(xA, yA), B(xB, yB), C(xC , yC) trójkąta
4ABC:

• P4 = 1
2
|
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xB yB 1
xC yC 1
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